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Aula Virtual Centralina ll

La Direccion de Desarrollo Académico de la Universidad Central del Ecuador realizé Taller de Aula
Virtual Centralina Il con las tematicas: Recursos Virtuales en abierto, EI Aprendizaje basado en
Problemas en Ambientes, La Aplicacion del Trabajo Colaborativo como estrategia de Ensenanza en
Ambientes Virtuales de Aprendizaje, Integracién y Disefo de e-actividades en ambientes virtuales
de aprendizaje, cursos que continuaran en los meses de septiembre y octubre de 2020, con una
Certificacién Académica de minimo 40 y maximo 60 horas.

Al celebrar los 400 anos de historia de la Universidad Central del Ecuador, el Dr. Edgar Jativa Marino,
Director de Desarrollo Académico, puntualizd que el sueno es velar por una Institucion educativa de
excelencia, calidad, con un proceso formativo para profesionales responsables y comprometidos
con la realidad de los sectores sociales del pais. Recalcé que es importante rendir un homenaje
quienes hicieron Historia y quienes son presente en dar vida a la Universidad, para lo cual hay que
prepararse y capacitarse para ser mejores. Que el resultado del aprendizaje sea significativo, que
deje huella en la Historia de la Universidad, en el Presente y el Futuro.

La Direccion de Desarrollo Académico fomenta la calidad de las practicas pedagdgicas y el
intercambio de conocimientos, experiencias y valores, fundamentales en la formacién profesional. A
inicios de septiembre se inicié con el Taller 6 Recursos Virtuales en abierto, impartido por la PhD.
Susana Cadena, quien explicé ;Qué significa el acceso abierto? y ;Cé6mo lo podemos aplicar en el
aula de clases? En el desarrollo describié de dénde nace el movimiento en abierto, saber buscarlo,
seleccionar y aplicar estos recursos.

Taller 7 El Aprendizaje basado en Problemas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje, dictado por el
PhD. Marcelo Remigio Castillo Bustos, Universidad Central del Ecuador. El expositor indicé que la
aplicacion del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es una estrategia que se centra en el
estudiante y su aprendizaje, promueve el desarrollo de habilidades, destrezas, valores y
valoraciones. Los estudiantes encuentran solucion a problemas y los docentes guian a los
estudiantes, orientan y facilitan los procesos. Por tanto, el proceso educativo en base a esta
estrategia, se convierte en un espacio agradable, acogedor, que promueve el desarrollo integral del
ser humano de cuya incidencia ni el docente escapa.

Todos somos diferentes y tenemos distintas ideas, valores y puntos de vista, sin embargo, colaborar
significa “trabajar conjuntamente con otras personas, aprender a relacionarnos y lograr objetivos
comunes”. La Dra. Rubi Estela Morales Salas, de la Universidad de Guadalajara, en el Taller 8



Aplicacion del Trabajo Colaborativo como Estrategia de Ensefianza en Ambientes Virtuales de
Aprendizaje, recalco que es importante evaluar constantemente la capacidad de relaciéon para lograr
el éxito en el trabajo comun al que se quiere llegar. Asi de esta manera se crean sinergias y beneficios
reciprocos entre los miembros. La clave principal es que todos los participantes se reinan de manera
conjunta, dinamica y descentralizada para alcanzar un objetivo comun.

Las e-actividades son aquellas actividades virtuales de aprendizaje presentadas al estudiante, o
realizadas por él, a través de un entorno virtual: promueven interaccion y colaboracion entre
estudiantes, no generan estudiantes pasivos pues los llevan directamente a la accion. Las
actividades virtuales Si requieren de un acompanamiento, facilitacién o guia del docente en linea.
Los estudiantes interactuan con el contenido de manera diferente y son creadores de contenidos.
Estas son algunas definiciones presentadas en el Taller 9 Integracion y Disefio de e-actividades en
ambientes virtuales de aprendizaje, impartido por el PhD. Jorge Balladares Burgos, Universidad
Andina Simon Bolivar, Ecuador,

Puedes mirar los talleres completos dando click en el siguiente link

Taller 6 - Recursos Virtuales en abierto
https://www.facebook.com/100010180543053/videos/1220000715015935

Taller 7 - El Aprendizaje basado en Problemas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje
https://www.facebook.com/100010180543053/videos/1223444071338266

Taller 8 - La Aplicacion del Trabajo Colaborativo como Estrategia de Ensefianza en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje
https://www.facebook.com/100010180543053/videos/1225992141083459

Taller 9 - Integracidn y Disefio de e-actividades en ambientes virtuales de aprendizaje.
PhD. Jorge Balladares Burgos
https://www.facebook.com/100010180543053/videos/1228451700837503
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